
The Walking Dead Board Game ルール

ゾンビ黙示録が到来し、人類の時代は終焉を迎えつつ

あった。生存者であるあなたは、物資や銃、移動手段、そ

れに仲間を見つけなければならない。これは、誰が最初

に物資を発見しキャンプまで戻って来られるかの競争だ。

だが注意せよ！ もしも仲間の生存者がウォーカーに噛

まれた場合、彼らはウォーカーとなって襲い掛かってくる

だろう

■スタンダードシナリオ

■セットアップ：サバイバルモード

（異なるシナリオについては別項を参照）

～各プレイヤーはローリ、シェーン、グレン、アンド

レア、デイルの中からキャラクターカードを選択

し、対応するコマを取ってキャンプに置きます。

～各プレイヤーは仲間トークンを４つ手元に取り、

仲間プールとします。そのうち２つを、キャラク

ターカードの上に置きます。

～各プレイヤーは探索カードからランダムで10枚

取り、それぞれデッキを作ります。その後、５枚

のカードをデッキから引きます。

～各コーナーに書かれている場所の横に対応し

た場所タイルを置きます。

～使用しないキャラクターカードやコマ、仲間トー

クン、探索カードは箱の中に戻しておきます。

これらはゲームには使用しません。

■ゲームの目的

4ヶ所の場所タイルを集め、最初にキャンプに戻ってきた
プレイヤーの勝利となるります。

■ゲーム開始

各プレイヤーは生存者としてゲームを開します。しかし、

全員がゲーム最後まで生き残れるわけではありません。

もしも生き残れなかった場合、ウォーカーとなって家族

や友人に襲い掛かります！

誰が最初に行動するか、ダイスを振って決めます。最も

高い目を出した者が最初のプレイヤーとなり、そこから

時計回りの順で行動します。

生存者ターンの進行は下記の通り。

1.1.1.1.ダイスダイスダイスダイスをををを振振振振りりりり、、、、出目出目出目出目だけだけだけだけマスマスマスマスをををを進進進進むむむむ。。。。

2.2.2.2.到着到着到着到着したしたしたしたマスマスマスマスのののの指示指示指示指示にににに従従従従うううう。。。。

3.3.3.3.１１１１枚枚枚枚ずつずつずつずつ、、、、遭遇遭遇遭遇遭遇カードカードカードカードをををを処理処理処理処理するするするする。。。。

4.4.4.4.ターンターンターンターンをををを終終終終えるえるえるえる。。。。

■移動

ダイスを振り、その出目の数だけ、任意の方向に移動し

ます。各ターン毎に進行方向を変えても構いません。

到着したマスに指示があれば、その指示に従います。他

のプレイヤー（人間、ウォーカー）と同じマスに止まっても

構いません。

■マス

空白のマス：多くのマスは空白ですが、そこは安全という

わけではありません。空白のマスに止まった場合、遭遇

カードを引きます。

「探索カードを引く」：この指示のあるマスに止まった場合、

探索カードのデッキからカードを１枚引きます。その後、

遭遇カードを引きます。

「Attack1」：このマスでは、ウォーカーに

対して若干有利になります。（鉄条網の後

ろにいる、または車の屋根の上にいるな

ど・・・。）遭遇カードを引きます。このマスで

ウォーカーと戦うことになった場合、もしも自分のターンで

なかったとしても、攻撃ダイスの出目に＋１できます。

「Attack2」：このマスでは、ウォーカーに

対して非常に有利になります。（建物の屋

根の上など・・・。）遭遇カードを引きます。

このマスでウォーカーと戦うことになった場

合、もしも自分のターンでなかったとしても、攻撃ダイスの

出目に＋２できます。

「遭遇なし」：遭遇カードを引きません。ここはこの過酷な

世界で、比較的安全な場所となります。しかし、ここで

ウォーカーが生存者を攻撃することは可能です。

「遭遇後に追加で１ターン得る」：遭遇カードを引きます。

その内容を処理した後、追加で１ターンを得て再行動でき

ます。

「コーナースペース」（警察署、病理研究所、廃棄車置き

場、デパート）：このマスでは、それ以上進める場合でも、

既にその場所のタイルを持っていたとしても、止まらなけ

ればなりません。遭遇カードを引き、処理します。その後、

もう１枚遭遇カードを引き、処理します。２回の遭遇で生き

残ることができた場合、その場所のタイルを獲得すること

ができます。もしもそのタイルによって仲間や探索カード

が獲得できる場合は、即座に１回だけ獲得します。



「キャンプ」：全ての生存者はここからゲームを開始します。

もしも移動時にこのマスを通り過ぎる形になった場合、そ

の代わりにここで止まっても構いません。遭遇カードは引

きません。もしも４ヶ所の場所タイルを集めてからここで止

まったら、そのプレイヤーの勝利となります。

「下水道」：生存者は下水道を通ることはできません。

ウォーカーのみが、下水道を使用することができます。

（“ウォーカーとしてのプレイ”参照）

「区域」：ボードは４つの区域に分かれ、色で示されていま

す。それぞれのコーナースペースが各区域の中心となり

ます。カードに「あなたの区域（Your Region）」と書かれて

いる場合、そのプレイヤーの生存者が現在いる区域のこ

とを指します。下水道、キャンプはどの区域にも属しませ

ん。

「探索カードデッキ/捨て札」：探索カードのデッキは、ここ

に裏向きにしておきます。捨て札は表にして置きます。プ

レイヤーはいつでも捨て札を見ることができます。しかし、

並べ替えることはできません。

「遭遇カードデッキ/捨て札」：遭遇カードのデッキは、ここ

に裏向きにしておきます。捨て札は表にして置きます。

リックの移動ダイスは６でした。彼は「廃棄車置き場」で止

まる（停止マークがある）か、キャンプの方に移動しキャン

プで止まるか、通り過ぎてよりデパートに近づくように進

むことが選択できます。

下水道にはウォーカーしか侵入できません。

■遭遇

遭遇カードを引くように指示された場合、遭遇デッキ

の上からカードを引き、全員に見えるように表にしま

す。もしもそのカードに「強さアイコン」が記されている

場合、戦闘しなければなりません！ もしも遭遇デッ

キのカードが無くなった場合は捨て札を切り直して

デッキを作り直します。

■キャラクターの特殊能力

各キャラクターカードには、それぞれのキャラクター

の特殊能力が記載されています。この能力はゲーム

中に１度しか使用することができません。賢く使ってく

ださい。また、能力は自分のターンにしか使用するこ

とはできません。

（特殊能力：１ゲーム中に１回、あなたのターンで攻撃ダイスを振り

直すことができ、さらに出目に２を足すことができる。）

■ターンの終了

ターンが終了したら、表にされた遭遇カードや探索

カードを（特に指示がない限り）捨て札にし、時計回り

に次のプレイヤーの手番となります。

遭遇内容

強さアイコン



■探索

■探索カード

各生存者は、「探索カード」を使用するまで手札に持ってお

くことができます。「探索カード」は自分のターンに何枚でも

使用して構いません。ほとんどのカードは、自分のターンに

しか使用できません。「任意の生存者」と記載されている

「探索カード」は、他のプレイヤーのターンに使用すること

が可能です。

手札の「探索カード」は他のプレイヤーには見えないように

しますが、もし望むのであれば公開しても構いません。

ほとんどの「探索カード」はダイスダイスダイスダイスをををを振振振振るるるる前前前前にににに使用しなけれ

ばなりません。ダイスを振った後に使用できるカードには、

その旨が記載されています。

戦闘時には、そのプレイヤーのターンでなくとも特に記載さ

れていない限り「探索カード」を使用することができます。

■探索デッキ

ゾンビ黙示録の最中、物資は急激に失われていきました。

ガソリンや弾薬はもうアトランタでは生産できませんし、他

の地方でも同様です。各プレイヤーは、探索カードが配ら

れた時に物資があまりにも少ないのに気がつくでしょう。

デッキが無くなった場合、使用できる物資が底をついたこと

となります。探索カードのデッキは切り直しません。

探索カードを引くように指示されたものの、デッキにカード

が残っていない場合は、もう何も獲得することはできませ

ん。なお「カードを捨て札からデッキに戻す」と指示される

場合もありますが、この場合は例えデッキにカードが残っ

ていなくとも、切り直して新しいデッキを作ることができます。

■仲間プール

ゲーム開始時に、仲間トークンを取って仲間プールをとし

ます。もしも仲間を獲得した場合、仲間プールからトークン

を取り出して使います。もしもプールにトークンがない場合、

もう仲間は加わりません。仲間トークンはゾンビに噛まれた

り、殺されたりした場合、ゲームから取り除かれます。

（プールには戻りません。）カードに「仲間をプールに戻す」

という指示がある場合は、ゲームからは取り除かれません。

持てる仲間の数に上限はありません。

■遭遇

■戦闘遭遇

強さアイコンのついた遭遇カードを引いた場合、戦わなけ

ればなりません。より有利に戦うために、探索カードを使

用することができます。ただし、カードの使用はダイスを

振る前に行う必要があります。ダイスの目を増やすため

のカードは、何枚でも使用することができます。その後、

ダイスを振ってボーナス値を追加します。（マスによって

追加されるボーナスを忘れないこと。）もしも合計値が遭

遇カードの強さアイコンの数値以上であれば、戦闘に勝

利できます。もしも届かなかったとしても、まだチャンスは

あります。もしももしももしももしもダイスダイスダイスダイス目目目目がががが６６６６のののの場合場合場合場合はははは、、、、自動的自動的自動的自動的にににに勝利勝利勝利勝利とととと

なるのですなるのですなるのですなるのです！！！！

遭遇カードの中には、勝った場合の報酬や負けた場合の

ペナルティ、もしくはその両方が記載されている場合があ

ります。強強強強ささささアイコンアイコンアイコンアイコンのついたのついたのついたのついた遭遇遭遇遭遇遭遇カードカードカードカードにににに負負負負けたけたけたけた場合場合場合場合、、、、

カードカードカードカードでででで特別特別特別特別にににに支持支持支持支持されていないされていないされていないされていない限限限限りりりり、、、、噛噛噛噛まれたことになまれたことになまれたことになまれたことにな

りますりますりますります。。。。噛まれるたびに、仲間を１人失います。この仲間

はプールに戻るのではなく、ゲームから取り除かれます。

もしも噛まれた時に仲間がいない場合、キャラクターは死

亡します。

■戦闘以外の遭遇

遭遇カードの中には戦闘を行わないものもあります。おそ

らく、誰もいない道を横切るとか、荒らされていない店を

見つけたとか、仲間と口論をしているとかかもしれません。

そういったカードを引いた場合、指示に従ってから捨て札

にします。

■死んでしまった・・・

キャラクターが死んでしまった場合、手札にあった探索

カードをすべてデッキに戻し、切り直します。コマを死んだ

時にいた場所に横倒しにしておきます。そこがウォーカー

として蘇る場所となります。

次にそのプレイヤーのターンが来たら、コマをボード上か

ら取り除いて、代わりにウォーカーのコマを置き、ゾンビ

チームのバッジを取ります。そのプレイヤーは今後、

ウォーカープレイヤーとして行動することになります。

ウォーカーデッキを良く切り、近くに置きます。今後はその

デッキからカードを引くことになります。各ウォーカープレ

イヤーの手札の上限は４枚となります。



■ゾンビチーム vs 生存者チーム

２人目の生存者が死に、ウォーカーになった時、ゲーム

はチーム対戦へとシフトします。

ウォーカーになるのは、最初に死んだ２人の生存者です。

それらのプレイヤーはゾンビチームとなり、今後は協力し

て生き残っている生存者を殺すことが目的となります。も

しもそれが達成できれば、ゾンビチームの勝利となりま

す！

ウォーカープレイヤーが２人になった時から、残る生存者

は生存者チームとなります。サバイバーチームのバッジ

を取ってください。その後は、生存者が死んでもウォー

カーになりませんが、手札は探索デッキに戻し、シャッフ

ルし直してください。生存者チームのメンバーがゲームの

目的を達成した場合、生存者チームの勝利となります。

生存者チームの生存者が死んだとしても、そのプレイ

ヤーは生存者チームの一員であり、チームが目的を達成

した場合は勝利者となる権利を得ます。

生存者チームはお互いに助け合うことができます。生存

者ターンの最後に、仲間の生存者にカードを１枚渡すこと

ができます。

■ウォーカーとしてのプレイ

ウォーカープレイヤーのターン進行は下記の通り。

1.ダイスダイスダイスダイスをををを振振振振りりりり、、、、出出出出たたたた目目目目のののの数数数数までまでまでまでマスマスマスマスをををを移動移動移動移動するするするする。。。。

（（（（出目以下出目以下出目以下出目以下ののののマスマスマスマスでででで止止止止まってもよいまってもよいまってもよいまってもよい））））

2.カードカードカードカードをををを１１１１枚使用枚使用枚使用枚使用するするするする。。。。

3.ターンターンターンターンをををを終了終了終了終了するするするする。。。。

a.もしももしももしももしも望望望望むならむならむならむなら、、、、１１１１枚枚枚枚だけだけだけだけ手札手札手札手札をををを捨捨捨捨てることがてることがてることがてることが

できるできるできるできる。。。。

b.ウォーカーデッキウォーカーデッキウォーカーデッキウォーカーデッキからからからから、、、、手札手札手札手札がががが４４４４枚枚枚枚になるよになるよになるよになるよ

うにうにうにうにカードカードカードカードをををを補充補充補充補充するするするする。。。。

■ウォーカープレイヤーの移動

ウォーカープレイヤーは、望むのであれば移動しなくても

構いません。もしも移動する場合はダイスを振り、移動力

を決めます。ウォーカーが移動する場合、ボード上に書

かれたテキストやシンボルは無視します。もしも生存者の

いるマスに入った場合、移動はそこで中断されます。

ウォーカープレイヤーは遭遇カードを引きません。ウォー

カーは移動の時、生存者が使用できない下水道を使用す

ることができます。下水道は３マスの長さで、どちら側から

でも出入りできます。

ウォーカープレイヤーは、下水道のどちらからでも出るこ

とができます。もしもウォーカーの移動ダイスが５で、リッ

クのいるマスへと向かう場合、リックのいるマスで移動を

中断しなければなりません。リックは攻撃時にボーナスを

得られるマスにいるため、ウォーカーに戦闘で勝つチャン

スが増えるでしょう。

■カードの使用

移動が終了したら、手札から１枚カードを使用できます。

もしも２人以上の生存者と同じマスにいる場合、攻撃や

カードの対象をどの生存者にするか選ばなければなりま

せん。望まないのであれば、攻撃やカードの使用をしなく

ても構いません。しかし、（殺されない限り）ターンの最後

に手札は補充できるので、しない理由はないでしょう。

カードに書かれた強さの数値が大きいほど、生存者に

とっては厳しい状況となります。数値は大きい方が良いで

しょう。しかし、場合によってはカードに記載されている追

加の効果の方が重要です。もしも生存者が多くの探索

カードを持っている場合、小さな数値での攻撃を繰り返し

て手札を捨てさせた方が、長期的には効果があるかもし

れません。これらの追加効果は即座に（生存者がカード

をプレイできるより前に）発生します。

もしも生存者と同じマスにいない場合、追加移動のカード

を使用することで、さらに移動することができます。この追

加移動カードには、強さが書かれています。この追加移

動によって生存者と同じマスに入ったとしても、追加で

カードを使用することはできません。このカードに書かれ

た数値が、生存者への攻撃に使用されます。これらの移

動ボーナスカードは、このターンに生存者と同じマスに入

ることができなくても使用することは可能です。



いくつかのウォーカーカードは、そのプレイヤーのターン

以外でも、同じマスに生存者がいない場合でも使用でき

ます。（「忍び寄り(Sneak)」「Frenzy(狂乱)」「噛まれた！

(Bitten)」）

「「「「忍忍忍忍びびびび寄寄寄寄りりりり(Sneak)(Sneak)(Sneak)(Sneak)」」」」は生存者が引いた遭遇カードをキャン

セルし、そのカードを捨てさせることができます。これは、

生存者にとって有利だったり、対処が容易だったりする

カードを捨てさせるいい手段です。「忍び寄り」カードを使

用した場合、あなたのウォーカーコマをその生存者のマ

スに移動させ、さらにもう１枚カードを使用できます。この

カードはあなたのターンでなくとも使用することができます。

「「「「Frenzy(Frenzy(Frenzy(Frenzy(狂乱狂乱狂乱狂乱))))」」」」のカードは生存者が引く遭遇カードの難

度を上げます。「狂乱」は生存者が探索カードを使用する

かどうかを決める前に使用されなければなりません。つま

り、生存者の行動の前に使用することになります。もしも

必要であれば、生存者がカードの使用を決める前に時間

を待ってもらえるよう頼んでください。「狂乱」を使用したと

しても、あなたのゲームコマは、生存者のマスには移動し

ません。このカードはあなた以外のターンに使用されます。

「「「「Bitten!(Bitten!(Bitten!(Bitten!(噛噛噛噛まれたまれたまれたまれた！！！！))))」」」」は、生存者の仲間を１つウォーカー

にして、生存者に攻撃させます！ もしも生存者が仲間を

連れていない場合、その生存者にこのカードを使用する

ことはできません。このカードはあなたのターンにしか使

用できず、目標があなたと同じマスや同じ区域にいる場

合も使用できません。

■戦闘結果

生存者だけがダイスを振ります。生存者の攻撃力と、

ウォーカーの強さを比較します。もしもウォーカーの強さ

が生存者の攻撃力より低い場合、 （カードに特殊な記載

がない限り）生存者の攻撃は失敗し、噛まれます。

もしも生存者の攻撃力がウォーカーの強さ以上で、

ウォーカーが生存者と同じマスにいる場合、ウォーカーは

殺されます。ゲームコマをボード上から取り除き、手札を

全て捨て札にし、（もしもそのウォーカーのターンの場合）

ターンを即座に終了します。このターンの最後にカードの

補充はできません。生存者は再び新鮮なウォーカーと

なって戻ってくるため、ゲームのコマは手元に置いてくだ

さい。次のそのプレイヤーのターンの開始時に、４つの下

水道の真ん中にある再登場マスから１つを選択し、そこ

にコマを置きます。新しい手札としてカードを４枚引き、通

常通りウォーカーのターンを始めてください。そのプレイ

ヤーのウォーカーコマがボード上にない場合は、死んでし

まって手札がない時と同様に、どのようなウォーカーカー

ドも使用することはできません。

■ターンの終了

ターン終了時に、カードを１枚捨てることができます。その

後、手札が４枚になるまで補充します。もしもウォーカー

デッキが無くなった場合は、捨て札を切り直して新しい

デッキを作ってください。

■１人用ルール

１人用ルールでの目的は、可能な限り長く生き延びて、４

つの場所タイル全てをキャンプへと持ち帰ることです。

ルールに変更はありません。ただ、使用しないのでウォー

カーデッキを横に置く必要はありません。もしもあなたの

生存者が死んだ場合、ゲームオーバーとなります。成功

したら、別のキャラクターでも挑戦してみてください。６人

全員で勝利することができますか？

■４人用シナリオ：チームゲーム

このシナリオでは、プレイヤーは開始時に２人ずつ、生存

者チームとゾンビチームに分かれます。最初から生存者ｖ

ｓゾンビのゲームとなるわけです！ セットアップとゲーム

の目的についてはスタンダードシナリオと若干変更があり

ますが、その他のルールは同じです。

■セットアップ

～各生存者プレイヤーはキャラクターと対応するコマを選び、

キャンプに置く。

～各ウォーカープレイヤーはウォーカーコマを選び、４つの

下水道の再登場マスのうち１つを選択して置きます。

～各プレイヤーはチームバッジを取ります。

～１６個の仲間トークンを全て仲間プールに入れます。その

後、各生存者に４つずつ仲間トークンを配ります。

～２８枚の探索カードを良く切り、探索デッキを作ります。各

生存者はその後、７枚ずつ探索カードを引きます。

～場所タイルを対応するコーナーに配置します。

～使用しないキャラクターカード、ゲームコマ、探索カードを

箱に戻します。これらはゲームに使用しません。

■シナリオの目的

生存者生存者生存者生存者チームチームチームチーム：：：：２人で協力し、各場所タイルを少なくとも１

枚ずつ集め、キャンプに持ち帰ることが目的です。それぞ

れの生存者がそれぞれの場所タイルを集める必要はあり

ません。４つ目の場所タイルが集まったら、それをキャン

プへと持ち帰れば生存者チームの勝利となります。もしも

生存者が死んだ場合、その生存者が持っていた場所タイ

ルはもう残った生存者に渡します。

ゾンビチームゾンビチームゾンビチームゾンビチーム：：：：生存者を両方とも殺せば勝利となります！

生存者はウォーカーにはなりません。最初からウォー

カーとしてゲームを開始したプレイヤーのみが、勝利を分

かち合えるのです。

■ゲーム開始

生存者チームが先に行動します。生存者２人がダイスを

振り、高い目を出した方から時計回りでゲームが進行し

ます。



FAQ

Q：：：：生存者生存者生存者生存者ががががウォーカーウォーカーウォーカーウォーカーのいるのいるのいるのいるマスマスマスマスにににに止止止止まったらどうなりまったらどうなりまったらどうなりまったらどうなり

ますかますかますかますか？？？？

A：何も起きません。しかし、ウォーカーは生存者を襲う

ために移動する必要が無くなります。

Q：：：：ウォーカープレイヤーウォーカープレイヤーウォーカープレイヤーウォーカープレイヤーはははは、、、、コーナースペースコーナースペースコーナースペースコーナースペースややややキャンキャンキャンキャン

ププププにににに入入入入れますかれますかれますかれますか？？？？

A：はい。

Q：：：：遭遇遭遇遭遇遭遇カードカードカードカードをををを引引引引くくくく前前前前にににに、、、、探索探索探索探索カードカードカードカードををををプレイプレイプレイプレイすることはすることはすることはすることは

できますかできますかできますかできますか？？？？

A：いいえ。

Q：：：：戦闘時戦闘時戦闘時戦闘時にににに攻撃攻撃攻撃攻撃ボーナスボーナスボーナスボーナスだけでだけでだけでだけでウォーカーウォーカーウォーカーウォーカーのののの強強強強さをさをさをさを上上上上

回回回回っているっているっているっている場合場合場合場合、、、、どうなりますかどうなりますかどうなりますかどうなりますか？？？？

A：「ショットガン(Shotgun)」を使用する場合、例え勝利し

ていてもダイスで１が出たら発動する効果があります。

Q：：：：遭遇遭遇遭遇遭遇カードカードカードカードのののの「「「「ドアドアドアドアににににウォーカーウォーカーウォーカーウォーカーがいるがいるがいるがいる(Walkers at 

the door)」」」」にににに対対対対してしてしてして、「、「、「、「斧斧斧斧(Axe)」」」」をををを使用使用使用使用してしてしてしてダイスダイスダイスダイス目目目目をををを増増増増

強強強強することができますかすることができますかすることができますかすることができますか？？？？

A：いいえ。

Q: 「「「「野球野球野球野球ののののバットバットバットバット(Baseball Bat)」」」」”をををを使用使用使用使用したしたしたした後後後後、、、、さらにさらにさらにさらに

「「「「斧斧斧斧(Axe)」」」」をををを使用使用使用使用してしてしてして勝利勝利勝利勝利したしたしたした場合場合場合場合、、、、バットバットバットバットはははは手札手札手札手札にににに戻戻戻戻りりりり

ますかますかますかますか？？？？

A：いいえ。

Q：：：：戦闘戦闘戦闘戦闘でででで２２２２枚枚枚枚のののの「「「「クロスボウクロスボウクロスボウクロスボウ(Crossbow)」」」」をををを使用使用使用使用したしたしたした後後後後、、、、

ダイスダイスダイスダイスでででで６６６６をををを振振振振ったったったった場合場合場合場合、、、、両方両方両方両方ともともともとも手札手札手札手札にににに戻戻戻戻りますかりますかりますかりますか？？？？

A：はい。

Q：：：：自分自分自分自分ののののターンターンターンターン以外以外以外以外でででで、「、「、「、「致命的致命的致命的致命的ではないではないではないではない負傷負傷負傷負傷(Non-

Lethal Wound)」」」」をををを他他他他のののの生存者生存者生存者生存者にににに使用使用使用使用することはできますることはできますることはできますることはできま

すかすかすかすか？？？？ またまたまたまた、、、、そういったそういったそういったそういったケースケースケースケースはははは発生発生発生発生しししし得得得得ますかますかますかますか？？？？

A：はい、カードに「他の生存者」と書かれているため、使

用は可能です。他人を助ける理由？ それは自分自身

を助けることになるからです。もしも誰かがゲームの早

い段階（例えば誰かが場所タイルを２つ集める前くらい）

でウォーカーになってしまった場合、生存者の勝利はか

なり難しくなります。ゲームの後半であなたと友達が生

存者チームとして生き残っている場合、友達を助けるこ

とであなたが生き残る可能性が上がるかもしれません。

Q：「：「：「：「めまいがするめまいがするめまいがするめまいがする！！！！(Giddy Up!)」」」」ののののカードカードカードカードをををを使用使用使用使用するするするする時時時時、、、、

３３３３マスマスマスマス全全全全てててて移動移動移動移動しなければなりませんかしなければなりませんかしなければなりませんかしなければなりませんか？？？？

A：はい。停止しなければならない場合以外、移動を続

ける必要があります。

Q：「：「：「：「拳銃拳銃拳銃拳銃(ハンドガンハンドガンハンドガンハンドガン)」」」」をををを所持所持所持所持していてしていてしていてしていて、、、、既既既既にこのにこのにこのにこのターンターンターンターン

のののの戦闘戦闘戦闘戦闘にににに使用使用使用使用しているしているしているしている場合場合場合場合、「、「、「、「ドアドアドアドアににににウォーカーウォーカーウォーカーウォーカーがいるがいるがいるがいる

(Walkers at the door)」」」」ののののカードカードカードカードにににに対対対対してしてしてして使用使用使用使用することはすることはすることはすることは

できますかできますかできますかできますか？？？？

A：はい。

Q：：：：ウォーカーウォーカーウォーカーウォーカーがががが「「「「Frenzy(狂乱狂乱狂乱狂乱)」」」」をををを２２２２枚使用枚使用枚使用枚使用したしたしたした場合場合場合場合、、、、そそそそ

のののの双方双方双方双方をををを無効化無効化無効化無効化するためにはするためにはするためにはするためには「「「「銃銃銃銃ののののカバーカバーカバーカバー(Sack of 

Guns)」」」」がががが２２２２枚必要枚必要枚必要枚必要となりますかとなりますかとなりますかとなりますか？？？？

A：いいえ。「銃のカバー(Sack of Guns)」はこのターンの

「Frenzy(狂乱)」の効果を（この先に使われるものまで含

め）全て無効化します。

Q：：：：もしももしももしももしも生存者生存者生存者生存者がががが「「「「噛噛噛噛まれたまれたまれたまれた！！！！(Bitten!)」」」」ののののカードカードカードカードのののの強強強強ささささ

をををを上回上回上回上回ったったったった場合場合場合場合、、、、ウォーカープレイヤーウォーカープレイヤーウォーカープレイヤーウォーカープレイヤーはははは死死死死にますかにますかにますかにますか？？？？

A：いいえ。ウィーカープレイヤーが生存者と同じマスに

いないのと同様に処理します。

Q：：：：ローリローリローリローリのののの特殊能力特殊能力特殊能力特殊能力をををを使用使用使用使用してしてしてして、、、、他他他他のののの生存者生存者生存者生存者ををををコーコーコーコー

ナースペースナースペースナースペースナースペースにににに移動移動移動移動させたさせたさせたさせた場合場合場合場合、、、、そのそのそのその生存者生存者生存者生存者はははは次次次次のののの

ターンターンターンターンにににに移動移動移動移動をををを拒否拒否拒否拒否してしてしてして遭遇遭遇遭遇遭遇カードカードカードカードをををを引引引引くことはできますくことはできますくことはできますくことはできます

かかかか？？？？

A：いいえ。その生存者は移動してコーナースペースを

出なければならず、次のターンに再び戻ることになりま

す。

Q：：：：コーナースペースコーナースペースコーナースペースコーナースペースでででで引引引引いたいたいたいた２２２２枚目枚目枚目枚目のののの遭遇遭遇遭遇遭遇カードカードカードカードがががが「「「「三三三三

角関係角関係角関係角関係(Love Triangle)」」」」のののの場合場合場合場合、、、、自分自分自分自分ののののキャラクターキャラクターキャラクターキャラクターをををを

キャンプキャンプキャンプキャンプにににに移動移動移動移動させてもさせてもさせてもさせても場所場所場所場所タイルタイルタイルタイルをををを獲得獲得獲得獲得することがですることがですることがですることがで

きますかきますかきますかきますか？？？？

A：いいえ。遭遇カードの処理が終わった後に、コーナー

スペースにいなければなりません。

Q：「：「：「：「個性個性個性個性のぶつかりのぶつかりのぶつかりのぶつかり合合合合いいいい(Personality Conflict)」」」」でででで、、、、もしもしもしもし

もももも同行者同行者同行者同行者がいないがいないがいないがいない場合場合場合場合、、、、同行者同行者同行者同行者プールプールプールプールからからからから同行者同行者同行者同行者をををを選選選選

んでんでんでんで戻戻戻戻すだけですだけですだけですだけで、、、、同行者同行者同行者同行者をををを失失失失わなくてもわなくてもわなくてもわなくても良良良良いのですかいのですかいのですかいのですか？？？？

A：はい。

Q：：：：戦闘戦闘戦闘戦闘にににに負負負負けけけけ、、、、遭遇遭遇遭遇遭遇カードカードカードカードでででで再度別再度別再度別再度別のののの遭遇遭遇遭遇遭遇カードカードカードカードをををを引引引引くくくく

ようにようにようにように指示指示指示指示されましたされましたされましたされました。。。。そのそのそのその戦闘戦闘戦闘戦闘のののの際際際際「「「「ショットガンショットガンショットガンショットガン

（（（（Shotgun)」」」」をををを使用使用使用使用しししし、、、、出目出目出目出目がががが１１１１だったたさらにめだったたさらにめだったたさらにめだったたさらにめ１１１１枚遭枚遭枚遭枚遭

遇遇遇遇カードカードカードカードをををを引引引引くことになりましたくことになりましたくことになりましたくことになりました。。。。このこのこのこの場合場合場合場合、、、、別別別別々々々々のののの戦闘戦闘戦闘戦闘

をををを２２２２回行回行回行回行うことになるのですかうことになるのですかうことになるのですかうことになるのですか？？？？ それともまとめてそれともまとめてそれともまとめてそれともまとめて１１１１回回回回

のののの戦闘戦闘戦闘戦闘をををを行行行行うのでしょうかうのでしょうかうのでしょうかうのでしょうか？？？？

A：まず、遭遇カードは２枚引かなければなりません。そ

れらは別々のイベントとして扱い、１枚ずつ処理します。

Q：「：「：「：「熱狂熱狂熱狂熱狂（（（（Frenzy）」）」）」）」ををををウォーカーカードウォーカーカードウォーカーカードウォーカーカードにににに使用使用使用使用することはすることはすることはすることは

できますかできますかできますかできますか？？？？

A：いいえ。使用できるのは遭遇カードのみとなります。



アイコン

このこのこのこの「「「「攻撃攻撃攻撃攻撃アイコンアイコンアイコンアイコン」」」」はははは、、、、探索探索探索探索カードカードカードカードややややボードボードボードボード上上上上ののののマスマスマスマスにににに記載記載記載記載されていますされていますされていますされています。。。。

記載記載記載記載されているされているされているされている数数数数だけだけだけだけ、、、、生存者生存者生存者生存者のののの戦闘力戦闘力戦闘力戦闘力をををを決決決決めるめるめるめるダイスダイスダイスダイスににににボーナスボーナスボーナスボーナスをををを得得得得ることができますることができますることができますることができます。。。。

これらはこれらはこれらはこれらは「「「「強強強強ささささアイコンアイコンアイコンアイコン」」」」でででで、、、、遭遇遭遇遭遇遭遇カードカードカードカードややややウォーカーカードウォーカーカードウォーカーカードウォーカーカードにににに記載記載記載記載されていますされていますされていますされています。。。。

生存者生存者生存者生存者がががが戦闘戦闘戦闘戦闘でででで勝勝勝勝つためにはつためにはつためにはつためには、、、、このこのこのこの数値以上数値以上数値以上数値以上のののの戦闘力戦闘力戦闘力戦闘力がががが必要必要必要必要となりますとなりますとなりますとなります。。。。

生存者ターンの進行

１１１１．．．．ダイスダイスダイスダイスをををを振振振振りりりり、、、、そのそのそのその数数数数ののののマスマスマスマスをををを移動移動移動移動するするするする。。。。

２２２２．．．．移動移動移動移動したしたしたしたマスマスマスマスのののの指示指示指示指示にににに従従従従うううう。。。。

３３３３．．．．１１１１枚枚枚枚ずつずつずつずつ、、、、遭遇遭遇遭遇遭遇カードカードカードカードをををを処理処理処理処理するするするする。。。。

４４４４.ターンターンターンターンをををを終了終了終了終了するするするする。。。。

ウォーカーターンの進行

１１１１．．．．ダイスダイスダイスダイスをををを振振振振りりりり、、、、そのそのそのその数以下数以下数以下数以下（（（（任意任意任意任意））））ののののマスマスマスマスをををを移動移動移動移動するするするする。。。。

２２２２．（．（．（．（したければしたければしたければしたければ））））カードカードカードカードををををプレイプレイプレイプレイするするするする。。。。

３３３３．．．．ターンターンターンターンをををを終了終了終了終了するするするする。。。。

a.（（（（望望望望むのであればむのであればむのであればむのであれば））））手札手札手札手札をををを１１１１枚枚枚枚だけだけだけだけ捨捨捨捨てるてるてるてる。。。。

b.手札手札手札手札をををを４４４４枚枚枚枚になるまでになるまでになるまでになるまで補充補充補充補充するするするする。。。。

サバイバルモードの目的

全全全全４４４４ヶヶヶヶ所所所所のののの場所場所場所場所タイルタイルタイルタイルをををを集集集集めめめめ、、、、最初最初最初最初ににににキャンプキャンプキャンプキャンプにににに戻戻戻戻ってきたってきたってきたってきたプレイヤープレイヤープレイヤープレイヤーがががが勝利勝利勝利勝利となるとなるとなるとなる。。。。

誰誰誰誰もももも目的目的目的目的をををを達成達成達成達成できなかったできなかったできなかったできなかった場合場合場合場合、、、、ウォーカーウォーカーウォーカーウォーカーのののの勝利勝利勝利勝利となるとなるとなるとなる、、、、

チームゲームの目的

生存者生存者生存者生存者チームチームチームチーム：：：：２２２２人人人人でででで協力協力協力協力しししし、、、、各場所各場所各場所各場所ののののタイルタイルタイルタイルをそれぞれをそれぞれをそれぞれをそれぞれ最低最低最低最低１１１１枚枚枚枚ずつずつずつずつ集集集集めてめてめてめてキャンプキャンプキャンプキャンプにににに戻戻戻戻るるるる。。。。

ゾンビチームゾンビチームゾンビチームゾンビチーム：：：：生存者生存者生存者生存者をををを両方両方両方両方ともともともとも殺殺殺殺すすすす。。。。

訳：Zom-P Blog：http://zomps.at.webry.info/


